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-KISAN SAANNOT JA PELIJARJESTELMA
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Kilpailuun voi osallistua mika tahansa harrastajajoukkue. Joukkueen pelaajien ei tarvitse olla saman
tydnantajan palveluksessa. Joukkueessa saa pelata luokiteltuja pelaajia vain kohdassa 5. kuvatulla
tavalla.

Joukkue koostuu 2-5 pelaajasta, joista kaksi on nimettava ilmoittautumisen yhteydessa. Loput
joukkueen pelaajista voi ilmoittaa myéhemmin, kuitenkin ennen ensimmaisté ottelua. Finaaliin voi
tarvittaessa tehda pelaajamuutoksia.

Sama yritys tai yhteis6 saa asettaa useita joukkueita, mutta pelaaja saa pelata ainoastaan siina
joukkueessa, johon hanet on alun perin ilmoitettu. Kahta aluekisassa pelannutta joukkuetta ei voi
yhdistaa finaalitapahtuman joukkueeksi.

Kilpailussa noudatetaan sulkapallon peliséantéja ja Suomen Sulkapalloliiton kilpailusaéntoja
soveltuvin osin.

Sarjajako muodostuu seuraavasti (pelaajan luokitusta tarkastellaan pelimuodoittain):

Avoin (max C-luokan miehet ja max B-luokan naiset voivat osallistua)

Harrastajat (miehet ja max C-luokan naiset voivat osallistua)

Naiset (luokittelemattomat naispelaajat voivat osallistua)

HUOM! Jos pelaaja on merkitty C-luokkaan, mutta hanella ei ole kilpailuosallistumisia eika pisteita
(ent. D-luokan pelaaja) voidaan hanet katsoa luokittelemattomaksi pelaajaksi.

Kisajarjestaja vastaa siita, etté pelaajat pelaavat oikeissa luokissa.

Kilpailun johtaja tulee sijoittamaan joukkueet niilla paikkakunnalla, joissa se on mahdollista (joissa on
pelattu harrastajakisoja aikaisemmin).

Kuhunkin joukkueeseen kuuluvien pelaajien nimet on ilmoitettava ennen ensimmaisté ottelua
kaksinpelitaidon mukaisessa paremmuusjarjestyksessé ja tata jarjestysta noudatetaan koko kilpailun
ajan. Pelaajat tulee ilmoittaa siten, ettd ne ovat kilpailunjohtajan kaytettavissa viimeistaan 30
minuuttia ennen joukkueen ensimmaista ottelua. Kaksinpelit kdydaan paremmuusjarjestyksessa
siten, ettd ensimmaisessa kaksinpelissa kohtaavat kummankin joukkueen kaksinpeleihin ilmoitetut
parhaat, toisessa toiseksi parhaat.

Sama pelaaja saa ottelussa pelata korkeintaan kaksi pelid, yhden kaksinpelin ja nelinpelin.

Sama pelaaja ei voi pelata samassa ottelussa molempia kaksinpeleja.

Sama pelaaja saa ottaa osaa vain yhteen alueosakilpailuun.

Vajaamiehinen joukkue ei voi luovuttaa ensimmaisté kaksinpelid, vaan ainoastaan toisen.

Kahden joukkueen véliseen otteluun kuuluu 2 kaksinpelid ja 1 nelinpeli. Kaksinpelin voitosta saa 3
pistetta ja nelinpelin voitosta saa 5 pistettd, havidsta saa yhden pisteen ja luovutetusta pelista 0
pistettd. Eniten pisteitd saanut joukkue voittaa ottelun. Mikali pisteet ovat tasan 7, ratkaistaan voittaja
laskemalla voitetut eréat ja naidenkin ollessa tasan, voitetut pisteet. Mikali taméankin jalkeen edelleen
ollaan tasapisteissé, ratkaistaan voittaja arvalla.

Joukkueiden vélisessa ottelussa pelataan ensin 1. kaksinpeli, 2. kaksinpeli ja sitten nelinpeli, elleivat
joukkueet yksimielisesti toisin sovi. Joukkueenjohtaja ilmoittaa pelijarjestyksen 30 minuuttia ennen
jokaisen ottelun alkua tai viimeistaén 5 minuuttia edellisen ottelun paattymisen jalkeen kilpailun
johdolle.

Kaikista alueturnauksista sarjojen voittajajoukkueet paasevat finaaliin.

Ottelupoytékirjat tulee palauttaa kilpailun johdolle valittémasti ottelun jalkeen.
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. Kilpailu pelataan osanottajamaaran mukaan kolmen, neljan tai viiden joukkueen 2+ pooleina (kaksi
parasta joukkuetta jatkoon) ja jatkopelit cup-muotoisena. Loppuottelut pelataan samalla pelitavalla.

Pisteet ottelussa pelatuista peleista

Kaksinpeli Nelinpeli
Voitto 3 5
Havio 1 1
Luovutus 0 0

Joukkueiden paremmuuden ratkaisevat kaikkien otteluiden:
I. kerattyjen pisteiden maara
Il. voitettujen ja havittyjen erien erotus
[ll. voitettujen ja héavittyjen erapisteiden erotus
IV. kahden joukkueen vélinen paremmuus ratkaistaan keskindisen ottelun perusteella
(kts. esimerkki kohdassa 21)

Pelipallo on sulkainen SSuL:n hyvéksyma pallo / kts.
http://www.sulkapallo.fi/SSUL/ssulwww.nsf/sp?Open&cid=content2CF152
Pelaajat kustantavat pelipallonsa itse.

Pelaajat tuomitsevat ottelut sulkapallosdantéjen ja hyvan pelitavan mukaisesti.

Kilpailujen johtaja ratkaisee muut kiistakysymykset, joihin ei ndissa sdannoissa loydy vastausta.
Esimerkki tasaisen lohkon paremmuusjéarjestyksesta:

1. A otteluita 3 kpl, pisteet 33-9, erat 18-1, erapisteet 279-62

2. B otteluita 3 kpl, pisteet 21-21, erat 11-10, erapisteet 210-239

3. C otteluita 3 kpl, pisteet 21-21, erat 11-10, erapisteet 223-209

4. D otteluita 3 kpl, pisteet 21-21, erat 5-15, erdpisteet 120-350

Vertailu menee nain:

1. vertaillaan pisteitd: A on 1.; B, C ja D tasavahvat

2. vertaillaan erid: D on 4.; B ja C tasavahvat

3. vertaillaan erapisteiden erotusta: C on parempi, koska erépisteiden saldo on +14, D:n -29
vastaan.

Mikali C:n ja D:n erépisteiden erotus olisi ollut sama, niin silloin paremmuuden olisi ratkaissut
heidén keskindinen ottelunsa.

Luovutetun tai keskeytetyn pelin/ottelun pisteet merkitdan edelld olevasta johtuen kuten SSulL:n
sarjakilpailusdanndisséa on kerrottu:

"Luovutetun pelin tulokseksi merkitdan WO ja keskeytetyn RTD seka keskeyttamishetkella vallinnut
todellinen pistetilanne.

Jos sarjan paremmuusjarjestysta maaritettdesséa joudutaan ottamaan huomioon era- tai piste-ero,
lasketaan luovutetusta pelista voitto 21-0; 21-0 ja keskeytetyssa pelissa havinneelle merkitdéan
hanen todellisuudessa tekeméansa pisteet voittajalle vastaavasti pelivoittoon tarvittavat erat
voitetuiksi ao. pistemadrin. Kun esim. loukkaantuneella pelaajalla tai peliparilla
loukkaantumishetkelld 1. erdssé oli 6 pistetta, pelitulos merkitdédn "21-6, 21-0 (RTD)” tai kun esim.
loukkaantunut pelaaja tai pelipari voitti 1. erdn 21-8 ja vammautumishetkelld 2. erasséa johti 21-20,
pelitulos merkitdan "8-21, 23-21, 21-0

(RTD)".

Kokonaan luovutettu ottelu merkitédén voitetuksi pelein 7—0 (tai 5-0) (TiimiSulkis: Pistein 11-0) ja
yksittéiset erat pistein 21-0; 21-0."

TIIMISULKIS ON HARRASTAJIEN HYVAN TUULEN JA REILUN PELIN KISA!
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