SARJAKILPAILUSAANNOT

SSuL:n hallituksen hyvéaksymaét 26.5.2008
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Sarjakilpailu on Suomen Sulkapalloliiton (SSuL) sanktioima jasenseurojen
joukkueiden véalinen kilpailu.

Sarjakilpailu pelataan vuosittain kahdessa eri tasoluokassa, mestaruussarjassa (joukkue
SM-kilpailut) jaI-divisioonassa.

M estaruussarjassa pelaa enintddn 5 edellisen kauden parasta joukkuetta seka |-
divisioonan paras joukkue. Mikdli I-divisioonan paras joukkue tai mestaruussarja-
joukkueita on estynyt osallistumaan mestaruussarjaan, kilpailutoiminnasta vastaava
ryhmavoi antaa harkintansa mukaan osallistumisoikeuden I-divisioonan muille
joukkueille edellisen | divisioonan paremmuusjarjestyksessd. Mestaruussarjan
voittanut joukkue on Joukkueiden Suomen mestari ja oikeutettu edustamaan Suomea
Eurooppa Cup-kilpailussa.

I-divisioonassa pelaavat kaikki mukaan ilmoittautuneet joukkueet seka edellisen SM-
kilpailun kuudenneksi jdanyt joukkue seka SM-kilpailusta luopunut joukkue tai
joukkueet. Jos I-divisioonaan on ilmoittanut enemman kuin 5 joukkuetta jakilpailu
pelataan samana viikonloppuna, joukkuei sta muodostetaan kaksi tai useampia lohkoja
kil pailutoi minnasta vastaavan ryhméan paattamalla tavalla. Taloin lohkovoittajat
ratkai sevat keskinai sessa ottel ussaan joukkueen, joka pdésee pelaamaan
mestaruussarjassa.

Jos samasta seurasta on mestaruussarjassa useampi kuin yksi joukkue, niin karsintaan
osallistuneeseen joukkueeseen nimettyjen pelaajien on pelattava téssa joukkueessa
my06s karsintaa seuraavassa mestaruussarja-kilpailussa.

Kilpailutoiminnasta vastaava ryhma padattaa, milloin ja missa sarjakilpailu tai 1-
divisioonan mahdolliset lohkot ja lohkovoittajien valinen ottelu pelataan ja montako
joukkuetta mestaruussarjaan kulloinkin osallistuu.

2. Sarjakilpailuun ilmoittautuminen ja sarjajoukkueen ilmoittaminen
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Sarjakilpailuun osallistuvien joukkueiden on ilmoittauduttava SSuL :n toimistoon
viimeistéan kuukausi ennen ensmmaista kilpailupaivaa Osallistuvat joukkueet ja
aikataulu julkaistaan liiton kotisivuilla viimeistéan perjantaina, 2 viikkoa ennen
kilpailuviikonloppua.

Jos joukkue peruuttaa ilmoittautumisensa, sen on osallistuttava téysimaarai sesti
sarjakilpailun jérjestamiskustannuksiin tai maksettava SSuL :n liittokokouksen
maaraama sakko.

Sarjajoukkueen kokoonpano tulee ilmoittaa SSuL :n toimistoon perjantainaklo 16.00
mennessa viikkoa ennen kil pailuviikonloppua.
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Joukkueeseen saa ilmoittaa enintéan 8 miestéd ja 8 naista. Naiden liséks joukkueeseen
kuuluu joukkueen johtaja seké yhteys-henkil 6 (voivat olla samojakin) ja
ilmoittautumisessa tulee olla mainittuna ndiden osoite, puhelinnumero ja
séhkopostiosoite. Kilpailun aikana vain joukkueenjohtaja kdyttaa joukkueen

puheoi keutta.

Y lituomarin méaarittdma, silla hetkella voimassa olevaan pisteluetteloon perustuva
joukkueen pelagjien paremmuug érjestys julkaistaan liiton kotisivuilla
kilpailuviikonloppua edeltéavana torstaina klo 16.00 mennessa.

3. Ulkomaisessa sar j ajoukkueessa pelanneen suomalaispelaajan tai ulkomaalaispelaajan
kayttaminen joukkueessa
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Suomalaispelagja ei saa saman kil pailukauden aikana pelata Suomen jajonkin toisen
maan joukkuei den mestaruussarjassa. Ulkomai sessa mestaruussarjassa pelaava
suomalaispelagja el saa pelata Suomen |-divisioonassa.

Seuralla on oikeus samassa kil pailussa kéyttaa enintdan yhta ei-EU-kansal aista
joukkueessaan. Téallaisen pelagjan vakituisen asuinpaikan on oltava Suomessa. Seuran
tulee rekisterdida téllainen pelaaja Suomen Sulkapalloliiton edustussdantéjen
madrdaméalla tavalla. Jos seura haluaa kayttéa joukkueessaan suomalaisten lisdksi
muita EU-kansalaisia, tulee myos heidat rekisterdida Suomen Sulkapalloliiton
edustussaantojen maarédmalla tavalla

4. Ottelujoukkueen ilmoittaminen
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5. Ottelu
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Ottelujoukkueen pelagjien tulee noudattaa sarjajoukkueen paremmuusj arjestysta
siten, etté | pelin pelaa aina parempi pelagjakuin Il pelin. Pelagjien

paremmuug arjestys maaritetddn ensisijaisesti kaksinpelin pisteluettelon perusteellaja
mikdali tmaei ole mahdollista, tasoluokkien perusteella. Jos tdmakaan ei ole
mahdollista, pelagjien paremmuus ratkai staan sarjajoukkueilmoituksen perusteella.

Joukkueen johtgjatai hdnen valtuuttamansa henkil6n tulee j&ttaa ottel ujoukkue
kirjallisena kilpailun johtajalle kutakin ottelua varten vahintdan puoli tuntia ennen sen
alkamistatai 5 minuutin kuluessa ko. joukkueen edellisen ottelun loppumisesta.

Sarjakilpailussa joukkueiden kohtaaminen on ottelu.

Kussakin mestaruussarjan ottelussa pelataan kaksi miesten kaksinpdia (I MK jall
MK), kaksi naisten kaksinpelid (I NK jall NK) sekayksi kutakin nelinpelimuotoa
(MN, NN jaSN).

Kussakin I-divisioonan ottelussa pelataan yks peli kutakin pelimuotoa (MK, NK, MN,
NN ja SN).
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Sama pelagja voi kussakin ottelussa pelata enintéén kaksi peliajaniiden tulee ollaeri
pelimuotoa (ks. SSuL :n kil pailusédnndt kohta 2.1); tdmé koskee myds |oukkaantuneen
tal sairastuneen tilalle tulevaa korvaavaa pel agjaa.

Ottelujoukkueiden julkistamisen jalkeen eli kilpailun ylituomarin tarkastettua ne jouk-
kueen johtajat sopivat keskendan pelijarjestyksesta kuitenkin siten, ettéa kaksinpelit
pelataan paremmuusjarjestyksessa. Mikali yksimielisyytta ei synny, kilpailun
ylituomari pdattaa pelijarjestyksen. Han ratka see myds sen, montako pelia
k&ynnistetéén samanaikaisesti. Mikali kilpailussa el ole ylituomaria, kilpailun johtaja
vastaa ylituomarin tehtavista.

Pelagjalla on oikeus pitda enintddn 15 minuutin tauko ennen seuraavan pelinsa
alkamista.

6. Sarjan loppujarjestyksen maaraytyminen
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Sarjan osallistujien keskinainen jarjestys ratkaistaan voitettujen otteluiden lukumaaran
perusteella.

Jos kaksi joukkuetta on voittanut yhta monta ottelua, paremmuus ratkai staan
keskinaisen ottelun perusteel la.

Jos kolme tai useampia joukkueita on voittanut yhtéa monta ottelua, ratkai staan
paremmuus kaikkien voitettujen ja havittyjen pelien erotuksen perusteella. Jos
tamankaan jalkeen paremmuusjarjestysta el voida maarittéd, ratkaistaan se voitettujen
jahavittyjen erien jalopulta pisteiden erotuksen perusteella. Jos tamankin jalkeen
sarjan parastatai viimeiseks jaanytté el voida méarittad, pelataan tasoissa olevien
joukkueiden vdlilla uusintaottel u.

Jos joukkue antaa ottelun kaksinpel el ssa luovutusvoiton, ensimmainen tulee antaa ko.
ottelun toisessa kaksinpelissa ja toinen ensimméi sessi kaksinpelissi. Tuolloin siis
tulee muuttaa ottel ujoukkuetta jalkikéateen siten etté luovutuksen jalkeen jéljelle jaava
pel agja pel aa ensimmai sen kaksinpelin.

Jos ottelujoukkueeseen nimetty pelagja el voi pelata jatdma selvida ennen hanen
ensimmaisen pelin alkamista, tulee ko. pelistéd antaa luovutusvoitto, mutta hanen
mahdolliseen toiseen peliinsa voidaan ottaa ko. sarja-joukkueestatilalle toinen pelagja.
Samoin menetell&én, jos pelagja joutuu keskeyttdmaan jo aloitetun pelin.

Luovutetun pelin tulokseksi merkitéén WO ja keskeytetyn RTD seka keskeyttamis-
hetkella vallinnut todellinen pistetilanne. Jos sarjan paremmuus &rjestysta
madritettéessa joudutaan ottamaan huomioon eré- tai piste-ero, lasketaan luovutetusta
pelistd voitto 21-0; 21-0 ja keskeytetyssa pelissi havinneelle merkitéan hanen

todel lisuudessa tekemansa pisteet voittajalle vastaavasti pelivoittoon tarvittavat erét
voitetuiks ao. pistemaarin. Kun esm. loukkaantuneella pelagjallata peliparilla
loukkaantumishetkella 1. eréssa oli 6 pistettd, pelitulos merkitéén ” 21-6, 21-0 (RTD)”
tal kun esim. loukkaantunut pelagjatai pelipari voitti 1. eran 21-8 ja
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vammautumishetkella 2. erassa johti 21-20, pelitulos merkitéan ”8-21, 23-21, 21-0
(RTD)".

K okonaan luovutettu ottelu merkitadan voitetuks pelein 7-0 (tai 5-0) ja yksittaiset erét
pistein 21-0; 21-0.



